
SCORE DETECTION ISSUE (GLOBAL/ONLINE GAME) 

● Score Detection Mistakes 
○ If the dart score is detected wrongly, correction can be done only if 

darts has not been removed. 
● Manual Score Registration (Stuck Dart Not Detected) 

○ For Global/Online Mode, the throwing player must pause play and 
notify their opponent.  

○ Players must take a video from the throwline to the board before 
pressing the score and submit to respective captain’s group chat. 

○ Both teams must visually confirm the dart is correctly lodged in the 
segment before manually pressing it to register the score. 

● If the opponent disputes the segment, the score cannot be manually added 
and stands as recorded (or ‘OUT’ if no score was detected) 

● Penalty 
○ If the team proceeds without agreement or presses the dart unilaterally, 

the results will be reversed to the opponent’s advantage. The leg win 
will be awarded to the opponent’s team. 

○ A warning will be issued to the team.  
 

SCORE DETECTION ISSUE (GLOBAL/ONLINE GAME) 
• เครื&องตรวจจบัคะแนนผดิพลาด 

o หากเครื(องตรวจจับคะแนนผดิ สามารถแกไ้ขคะแนนได ้
เฉพาะในกรณีที(ยงัไมไ่ดด้งึลกูดอกออกจากบอรด์เทา่นัHน 

• การลงคะแนนดว้ยตนเอง (ลกูดอกปกับนบอรด์แตเ่ครื&องไมต่รวจจบัคะแนน) 

o สําหรับการแขง่ขนัในโหมด Global / Online ผูเ้ลน่ที(เป็นคนปาลกูดอกตอ้ง 
หยดุเกมชั(วคราวและแจง้ฝ่ายตรงขา้มทนัท ี

o ผูเ้ลน่ตอ้งถา่ยวดิโีอ ตั Hงแตเ่สน้ปาไปจนถงึบอรด์ กอ่นกดลงคะแนนดว้ยตนเอง 
และสง่วดิโีอดงักลา่วเขา้กลุม่แชตของกปัตนัทมี 

o ทั Hงสองทมีตอ้งตรวจสอบและยนืยนัรว่มกนัวา่ลกูดอกปักอยูใ่นชอ่งคะแนนนัHนจรงิ 
กอ่นที(จะกดลงคะแนนดว้ยตนเอง 

o หากฝ่ายตรงขา้มไมเ่ห็นดว้ยหรอืมขีอ้โตแ้ยง้เกี(ยวกบัชอ่งที(ลกูดอกปัก 
จะไมส่ามารถเพิ(มคะแนนดว้ยตนเองได ้และใหย้ดึคะแนนตามที(เครื(องบนัทกึไว ้
(หรอืเป็น “OUT” หากเครื(องไมต่รวจจับคะแนน) 

• บทลงโทษ 

o หากทมีดําเนนิเกมตอ่โดยไมไ่ดรั้บการยนืยนัจากฝ่ายตรงขา้ม 
หรอืกดลงคะแนนดว้ยตนเองฝ่ายเดยีว 
ผลของเลกนัHนจะถกูตดัสนิใหฝ่้ายตรงขา้มเป็นผูช้นะ 

o ทมีที(กระทําผดิจะไดรั้บ คําเตอืนอยา่งเป็นทางการ 

 



LEAGUE START TIME 

• Official Start Time 
o All matches shall commence at 8:00 PM. Teams are expected to plan 

their travel and arrive on time. 
• Grace Period 

o An automatic 15-minute grace period until 8:15 PM applies equally to 
all teams and does not require approval from the opposing team. 

• Exceptional Delays 
o For genuine unforeseen circumstances such as severe weather, 

unexpected traffic disruption, accidents or transport breakdowns, the 
Organiser may grant an extension up to 8:30 PM at its discretion. The 
affected team must notify the Organiser as soon as reasonably 
possible and provide an estimated arrival time. 

• Organiser's Decision 
o If one team wishes to start while the other requests an extension, the 

Organiser shall make the final decision. Neither team should make 
the decision to start game or force either team to start the game.8:30 
PM Cut-Off 

• 8:30 PM Cut Off 
o 8:30 PM shall be the standard maximum cut-off time for late arrival. 
o If the affected team or the minimum number of players required to 

commence the match is not ready by 8:30 PM, the applicable late-
arrival, game-forfeit or match-forfeit penalties under the competition 
rules shall take effect. 

o Any exception beyond 8:30 PM may only be granted by the Organiser 
in extraordinary circumstances. 

• Game-by-Game Concession 
o Once the match is required to start, a team with sufficient players to 

play the current game must proceed. If the team does not have 
sufficient eligible players for the next game in sequence, a 5-minute 
grace period shall be allowed from the completion of the previous 
game. If the required player(s) are still absent, that game shall be 
conceded 2–0 to the opposing team. 

• Game Sequence 
o Games must be played or conceded according to the official match 

sequence. A team may not skip a game and proceed to a later game 
while waiting for an absent player. 

• Walkover 
o If a team does not have sufficient players to commence Game 1 by the 

applicable final start time, the match shall be declared a Walkover in 
favour of the opposing team. 

• Communication of Delays 
o Teams are required to communicate any expected delay as soon as 

they become aware of it. 
o Where the Organiser or relevant team representative cannot be 

reached by telephone, the affected team should post a message in the 
designated official league group chat. 

o Where possible, the message should include: 
§ The reason for the delay; 



§ The affected player(s); and 
§ The estimated arrival time. 

o A timestamped message in the official group chat shall be considered 
valid evidence that the team attempted to notify the Organiser. 

o A team shall not be disadvantaged solely because its telephone call 
was unanswered, provided that a reasonable alternative attempt to 
communicate was made. 

• Repeated Lateness 
o Extensions are intended only for genuine unforeseen circumstances. 

Repeated or habitual lateness (more than two times) may result in 
extensions being declined and/or further penalties imposed by the 
Organiser. 

• Special Note 
o Late Arrival After Agreed Change Start Time: Both teams must be 

ready to play at the agreed start time. The original 15-minute grace 
period does not reset or apply again. 

o For example: 8 PM scheduled → both teams agree to start at 8:30 
PM → 8:30 PM becomes the start time → Team A arrives 8:30, 
Team B arrives 8:40. Team B cannot automatically say, “we still have 
the 15-minute grace period.” Any further allowance would need 
agreement or organiser approval. 

 



เวลาเร ิ'มการแขง่ขนัลกี (LEAGUE START TIME) 

• เวลาเร ิ&มการแขง่ขนัอยา่งเป็นทางการ 
o การแขง่ขนัทกุคูกํ่าหนดเริ(มเวลา 20:00 น. 
o ทกุทมีควรวางแผนการเดนิทางและมาถงึสถานที(แขง่ขนัใหต้รงเวลา 

• ระยะเวลาผอ่นผนั (Grace Period) 
o ทกุทมีจะไดรั้บระยะเวลาผอ่นผันอตัโนมตั ิ15 นาท ีจนถงึเวลา 20:15 น. 
o ระยะเวลาผอ่นผันนีHใชก้บัทกุทมีอยา่งเทา่เทยีม และ 

ไมจ่าํเป็นตอ้งไดร้บัอนญุาตจากทมีฝ่ายตรงขา้ม 
• กรณีลา่ชา้จากเหตสุดุวสิยั 

o ในกรณีที(เกดิเหตกุารณไ์มค่าดคดิจรงิ เชน่ สภาพอากาศรนุแรง 
การจราจรตดิขดัผดิปกต ิอบุตัเิหต ุหรอืปัญหาดา้นการเดนิทาง 
ผูจั้ดอาจอนุญาตใหข้ยายเวลาได ้ไมเ่กนิ 20:30 น. ตามดลุยพนิจิ 

o ทมีที(ไดรั้บผลกระทบตอ้งแจง้ผูจั้ดโดยเร็วที(สดุเทา่ที(สามารถทําได ้
พรอ้มแจง้เวลาที(คาดวา่จะเดนิทางมาถงึ 

• การตดัสนิของผูจ้ดั 
o หากทมีหนึ(งตอ้งการเริ(มการแขง่ขนั แตอ่กีทมีขอขยายเวลา 

ผูจ้ดัจะเป็นผูต้ดัสนิใจข ัQนสดุทา้ย 
o ทั Hงสองทมีไมค่วรตดัสนิใจเองวา่จะเริ(มการแขง่ขนัหรอืบงัคบัใหอ้กีฝ่ายเริ(มการแ
ขง่ขนั 

• เวลาสิQนสดุการผอ่นผนั 20:30 น. 
o 20:30 น. ถอืเป็นเวลาสิHนสดุมาตรฐานสําหรับการมาสาย 
o หากทมีที(มาสาย หรอืจํานวนผูเ้ลน่ขั Hนตํ(าที(จําเป็นสําหรับการเริ(มการแขง่ขนั 
ยงัไมพ่รอ้มภายในเวลา 20:30 น. ใหใ้ชบ้ทลงโทษเกี(ยวกบัการมาสาย 
การแพใ้นเกม หรอื Walkover ตามกตกิาการแขง่ขนั 

o การยกเวน้ใหเ้ริ(มหลงัเวลา 20:30 น. สามารถทําไดโ้ดยผูจั้ดเทา่นัHน 
และเฉพาะในกรณีพเิศษเทา่นัHน 

• การยอมแพเ้ป็นรายเกม (Game-by-Game Concession) 
o เมื(อถงึเวลาที(ตอ้งเริ(มการแขง่ขนั หากทมีมผีูเ้ลน่เพยีงพอสําหรับเกมปัจจบุนั 
จะตอ้งดําเนนิการแขง่ขนัตอ่ 

o หากมผีูเ้ลน่ไมเ่พยีงพอสําหรับ เกมถดัไปตามลาํดบัการแขง่ขนั 
จะไดรั้บระยะเวลาผอ่นผัน 5 นาท ีนับจากเวลาที(เกมกอ่นหนา้จบลง 

o หากครบ 5 นาทแีลว้ผูเ้ลน่ที(จําเป็นยงัมาไมถ่งึ 
เกมนัHนจะถกูตดัสนิใหฝ่้ายตรงขา้มชนะ 2–0 

• ลาํดบัการแขง่ขนั 
o ทกุเกมจะตอ้งแขง่ขนัหรอืยอมแพต้าม ลาํดบัการแขง่ขนัอยา่งเป็นทางการ 
o ไมส่ามารถขา้มเกมเพื(อไปเลน่เกมถดัไปกอ่น ระหวา่งรอผูเ้ลน่ที(ยงัมาไมถ่งึได ้

• Walkover 
o หากทมีมผีูเ้ลน่ไมเ่พยีงพอที(จะเริ(ม Game 1 
ภายในเวลาเริ(มแขง่ขนัสดุทา้ยที(กําหนด แมตชนั์Hนจะถกูตดัสนิเป็น Walkover 
โดยทมีฝ่ายตรงขา้มเป็นผูช้นะ 

• การแจง้กรณีลา่ชา้ 
o ทมีตอ้งแจง้เรื(องความลา่ชา้ ทนัททีี&ทราบวา่จะเดนิทางมาไมท่นัเวลา 
o หากไมส่ามารถตดิตอ่ผูจั้ดหรอืตวัแทนทมีที(เกี(ยวขอ้งทางโทรศพัทไ์ด ้
ใหส้ง่ขอ้ความในกลุม่แชตอยา่งเป็นทางการของลกี 

o หากเป็นไปได ้ขอ้ความควรระบ:ุ 
§ สาเหตขุองความลา่ชา้ 



§ ผูเ้ลน่ที(ไดรั้บผลกระทบ 
§ เวลาที(คาดวา่จะเดนิทางมาถงึ 

o ขอ้ความในกลุม่แชตอยา่งเป็นทางการที(มกีารบนัทกึเวลา 
จะถอืเป็นหลกัฐานวา่ทมีไดพ้ยายามแจง้ผูจั้ดแลว้ 

o ทมีจะไมเ่สยีสทิธิVเพยีงเพราะไมม่ผีูรั้บสายโทรศพัท ์
หากไดพ้ยายามแจง้ผา่นชอ่งทางอื(นที(เหมาะสมแลว้ 

• การมาสายซํQา 
o การขยายเวลามไีวสํ้าหรับเหตสุดุวสิยัที(เกดิขึHนจรงิเทา่นัHน 
o หากทมีมาสายเป็นประจําหรอืเกดิขึHนซํHา มากกวา่ 2 คร ัQง 
ผูจั้ดอาจปฏเิสธการขยายเวลา และ/หรอืกําหนดบทลงโทษเพิ(มเตมิ 

• หมายเหตพุเิศษ — การมาสายหลงัจากตกลงเปลี&ยนเวลาเร ิ&มแขง่ขนั 
o หากทั Hงสองทมีตกลงเปลี(ยนเวลาเริ(มการแขง่ขนั 
ทั Hงสองทมีจะตอ้งพรอ้มแขง่ขนัตาม เวลาใหมท่ี&ตกลงกนั 

o ระยะเวลาผอ่นผัน 15 นาทเีดมิ 
จะไมเ่ร ิ&มนบัใหมแ่ละไมส่ามารถนํามาใชซํ้Qาได ้

o ตวัอยา่ง: ตารางเดมิ 20:00 น. → ท ัQงสองทมีตกลงเร ิ&ม 20:30 น. → 20:30 
น. ถอืเป็นเวลาเร ิ&มใหม ่→ ทมี A มาถงึ 20:30 น. แตท่มี B มาถงึ 20:40 น. 

o ในกรณีนีH ทมี B ไมส่ามารถอา้งโดยอตัโนมตัวิา่ “ยงัม ีGrace Period อกี 15 
นาท”ี ได ้
การอนุญาตใหล้า่ชา้เพิ(มเตมิจะตอ้งไดรั้บความเห็นชอบหรอืการอนุมตัจิากผูจั้ด 

 


